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SETKI PLACOWEK SZEROKIE INTERAKTYWNA MOZLIWOSC
korzystajacych SPEKTRUM PLATFORMA DOPASOWANIA
z produktow ZASTOSOWAN do pobierania APLIKACJI
Funtronic w edukacji aktualnych do indywidualnych
i rehabilitacji gier i aplikacji potrzeb placéwek
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magiczny

to multimedialne narzedzie edukacyjne zawierajace
yW(ln w sobie komputer, projektor i zestaw czujnikéw ruchu.

Obraz wyswietlany na podfodze tworzy wirtualny ,magiczny dywan’, na ktérym dzieci w wieku przedszkolnym oraz szkolnym
przezywajg wspaniate przygody, poczawszy od gier i zabaw ruchowych, po edukacje poznawczg ze wszystkich dziedzin wie-
dzy. Nauczyciele, wybierajac prace z podtogg interaktywng Magiczny Dywan, otrzymujg wsparcie merytoryczno-dydaktyczne
w postaci pakietu metodycznego, uwzgledniajgcego wymogi podstawy programowej i Cyfrowej Szkoty.

Funkcjonalno$¢ Magicznego Dywanu umozliwia szerokie spektrum zastosowari w kazdym pomieszczeniu na jasnym i jednolitym
podtozu. Uczer za pomocg ruchéw rekami lub nogami bierze udziat w zabawie z Magicznym Dywanem. Wielkos$¢ wyswietlanego
obrazu zalezy od wysokosci zawieszenia urzadzenia nad powierzchnig podtogi i zblizona jest do prostokata o wymiarach 2 X 3
metry. Zaletg tej pomocy edukacyjnej jest niezwykta tatwos¢ obstugi wytacznie za pomoca pilota zdalnego sterowania - z zasada
obstugi podobng do domowego telewizora.

Magiczny Dywan zostat zaprojektowany przez polskich inzynieréw i jest produkowany w Polsce.
Kupujgc Magiczny Dywan wspierasz polski przemyst elektroniczny.
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Z PAKIETAMI GIER EDUKACYJNYCH DLA PRZEDSZKOLI
ywan ORAZ SZKOt PODSTAWOWYCH KLASY (0- 111 i IV-VI)

rozwija duzg motoryke wykorzystujgc

réoznorodnosc¢ cwiczen ruchowych

wptywa pozytywnie na interakcje

miedzy dzie¢mi i zapobiega alienacji Q

Swietnie organizuje czas
w Swietlicy i podczas przerw
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) * ZDALNE STEROWANIE
tgczy zabawe i nauke wykorzystujac SYSTEM CZUJNIKOW RUCHU
elementy grywalizacji
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pozytywnie wptywa na koncentracje
uczniow
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wspomaga realizacje
Podstawy Programowej w zakresie TIK
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zawiera dopasowany do podstawy
programowej pakiet gier i zabaw
edukacyjnych
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ksztattuje nawyk powtarzania
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ponad 5 000 pytan do réznych przedmiotow
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Sprawdzone formy utrwalania wiedzy: quizy, mapy mysli, zabawy w skojarzenia, logiczne wnioskowanie.
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