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magiczny

dywan

Edukacja przez zabawe

Magiczny Dywan to multimedialne narzedzie edukacyjne
zawierajgce w sobie komputer, projektor i zestaw czujnikéw ruchu.

Obraz wyswietlany na podfodze tworzy wirtualny ,ma-
giczny dywan”, na ktérym dzieci w wieku przedszkolnym
oraz szkolnym przezywajg wspaniate przygody, poczgw -
szy od gier i zabaw ruchowych, po edukacje poznawcza
ze wszystkich dziedzin wiedzy. Nauczyciele, wybierajac
prace z podfogg interaktywng Magiczny Dywan, otrzy-
mujg wsparcie merytoryczno-dydaktyczne w postaci
pakietu metodycznego, uwzgledniajgcego wymogi pod-
stawy programowej i Cyfrowej Szkoty.

Pakiety wchodzgce w sktad Magicznego Dywanu to:
Funtronic Fun, Funtronic Edu i Funtronic Med. Zawie-
rajg one zestaw gier edukacyjnych i zabaw interaktyw -
nych oraz scenariusze zaje¢ z ich wykorzystaniem,

e <
SYSTEM CZUJNIKOW RUCHU

>

stworzone przez doswiadczonych nauczycieli wycho-
wania przedszkolnego i szkolnego. Zasoby te sg caty
czas poszerzane i dostosowywane do potrzeb réznych
etapow edukacyjnych.

Prosta obstuga Magicznego Dywanu za pomoca pilota
i czytelne menu obrazkowe pozwalajg szybko wybrac
odpowiednig aplikacje i rozpocza¢ przygode z Magicz-
nym Dywanem. Dostepne programy podzielone sg na
trzy grupy tematyczne: NAUKA, GRY, ZABAWA.

Kazde urzadzenie podpiete do sieci Internet moze byc¢

w dowolnym momencie rozszerzane o dodatkowe pa-
kiety aplikacji w miejscu instalacji.

“ ZDALNE STEROWANIE

- AKTYWNY OBSZAR
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: Gra symuluje ruch wody. Wystarczy :
wejéé na plansze i poczué sie tak, :
. jakbysmy po niej chodzili. Aktywizu-
: je dziecko do wykonywania réznego
: rodzaju éwiczen ruchowych. Pozwala
: takze na wykorzystanie realnych przed-
: miotow. Postaw papierowy statek na :
: wodzie i dmuchajgc na niego obserwuj,

. jakie smugi bedzie zostawiac.

Gra polega na odgadnieciu wygladu
. planety. Na panelu sterujgcym statku :
kosmicznego pojawia sie nazwa, a na
: ekranie 3 ilustracje planet. Aby wska- :
: za¢ whasciwa, wystarczy na nig wsko-
: czy¢ lub tupngé ndzka. Odpowiedni
. dzwiek méwi nam czy odpowiedz byta
. dobra czy zta.

Pakiet Funtronic Fun przeznaczony jest dla ztobkéw,
przedszkoli, klas startowych (0-3) w szkotach
podstawowych, sal zabaw i innych miejsc pobytu dzieci.

Kolorowe pianino

Pianino umozliwia dziecku zagranie
dowolnej melodii poprzez tupanie
noga lub uderzanie rekg w odpowied- :
nie klawisze. Mozna ja wykorzystaé :
do réznych zajeé, np. do nauki koloréw :
w jezyku angielskim.

. Tropiciele sladéw

: Dziecko tropi zwierzatka po $ladach, :
. jakie zostawiajg na planszy. Jesli
. zadanie bedzie wykonywane zbyt wol-
no, $lady znikng i gre bedzie trzeba :
rozpoczgé od nowa. U celu, dziecko :

zobaczy, jakie zwierzatko tropito.

0 www.funtronic.eu
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: Zabawa polega na takim sterowaniu :
. elfem, by zebraé jak najwiecej prezen-
© téw w ciggu 4 minut. Postacig kieruje
. sie stojac u dotu obrazu i tupigc ndzka
. pod spadajgcg paczka. EIf przybiegnie
. i ztapie jg. W nagrode dziecko moze
: odkopa¢ ze $niegu tajemniczy przy- !
: cisk i nacisng¢ go. :

Foka 1 rybki

Zabawa polega na ztowieniu jak naj- :
wigkszej liczby ptynacych rybek. Aby :
pomdc foce ztowi¢ rybke, nalezy sta- :
na¢ z boku ekranu i tupngé nézka na :
wprost ptynacej rybki. Foka przesunie :
si¢ i potknie jg. Trzeba sie spieszyc, :
bo rybki ptyng coraz szybciej. :
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Dzieci rozgarniajg liscie za pomo-
© cg ndg lub rak podobnie, jak to robig :
jesienig w parku. Nalezy jednak uwa- :
: zaé, bo wiatr psotnik bedzie sie starat :
ponownie je nawiewaé. Gra pozwa- :
la na zabawe i relaks wiekszej liczby :

uczestnikow.

Grzybobranie Q

Celem gry jest zebranie pojawiajgcych :
sie na lesnej Sciezce grzybkéw. Aby je :
zebra¢ wystarczy na nie tupna¢ nézka. :
Jednoczesnie trzeba uwazaé na jeze,
: ktére tez majag na nie ochote. Gdy do- :
¢ tkniemy jeza, ten zabiera nam zdobyty
: wezesniej grzybek. Nalezy takze pamig- :
: tag, aby trzymac sie wyznaczonej $ciez- :
ki i nie obudzi¢ sowy! Gra rozwija spryt

i refleks.

e www.funtronic.eu

. Mis szuka miodu

Uczestnicy muszg odnalez¢ jak naj-
: wieksza ilo$¢ garnuszkéw z miodem,
omijajgc fruwajgce pszczoty, ktore :
: rowniez maja na niego ochote. Aby za- :
: znaczyé garnuszek dziecko wskakuje
: na niego, tupie noga, macha nad nim
: reka lub glowa. :

. Bananowa kraina

. Gra polega na zerwaniu jak najwiek-
. szej ilosci kisci bananéw zanim spad-
: ng one na ziemie. Aby poméc matpce
. zerwaé banany uczestnik staje na
. dole obrazu i tupie nézkg pod odpo-
: wiednig liang. Matpka wskoczy na nig
i i zerwie banany. Trzeba si¢ spieszy¢,
: bo banany spadajg coraz szybciej! :
: Gra uczy doktadnosci i refleksu.

Ston i cukier

Gra polega na zebraniu wszystkich
kostek cukru. Aby to zrobi¢, wystarczy :

tupnaé na nie n6zka lub machnaé nad :

nimi raczka. Trzeba uwazaé na stonia, :
bo on tez bardzo lubi cukier i chetnie :
go zjada. Gdy zje kostke cukru, robi :
sobie krétka drzemke. Mamy wtedy :
szansg odzyska¢ utracony cukier. :
Gra rozwija spryt i refleks. :

Sprytny Dino

Gra polega na zebraniu jak najwigk-
szej ilosci jajek zanim spadng na zie-
mie i sie rozbijg. Aby pomoc Dinowi
ztapa¢ jajko, nalezy stang¢ u dotu
obrazu i tupngé nézka pod spadaja-
cym jajkiem. Dino przybiegnie i je po-
chwyci. Trzeba sie spieszy¢, bo jajka
spadajg coraz szybciej.
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- Kwiatki i cyferki

Zadanie polega na zaznaczaniu :
. kwiatkéw w kolejnosci pojawiajg- :
cych sie cyferek od 1 do 9. Aby to :
: zrobié wystarczy wskoczyé na kwia- :
: tek lub tupnaé na niego. Mozna tez
: machnaé nad nim rekg lub gtowa.

. Grarozwija refleks i koncentracje.

Kamyczki

Gra polega na skakaniu po kamie- :
: niach w kolejnosci pojawiajacych sie :
cyferek od 9 do 1. Aby zaznaczyé :
kamyczek nalezy na niego wskoczyé :
: lub machnaé nad nim reka. Gra rozwi-
. ja spostrzegawczos$é i koncentracje.

Pitka nozna

Gra polega na strzelaniu goli przeciw- :
nikowi. Dziecko porusza pitka poprzez :
wskoczenie na nig lub tupniecie noga. :
Wygrywa uczestnik, ktory strzeli naj- :
wiecej bramek. :

Archeologia

Zabawa polega na wyszukiwaniu
¢ skarbéw w piasku. Mozna do niej uzyé
: szczotki na dtugim kiju lub zwyktej

¢ zmiotki by za jej pomoca usuna¢ pia-

: sek z planszy. Jak wszystko zostanie

doktadnie zamiecione ukazg sie rozne
: przedmioty z danej epoki. Gra wyma-

: gacierpliwosci i doktadnosci.

° www.funtronic.eu

- Kwiatki i literki

¢ Zadanie polega na zaznaczaniu kwiat-
© kéw w kolejnosci pojawiajacych sie
¢ liter od A do Z. Aby to zrobi¢ wystar-
¢ czy wskoczy¢ na kwiatek lub tupnac
© w niego nézka. Mozna tez machna¢ :
¢ nad nim reka lub gtowa. Gra rozwija
. refleks i koncentracje. :

Super tenis

Uczestnicy gry majg szanse serwo-

wac i odbija¢ wirtualng pitke do teni- :

sa. Aby zaserwowac¢ nalezy machna¢ :
nozka nad pitka. Aby odbic pitke prze- :
suwamy rakiete noga lub reka w od- :
powiednie miejsce. Gra przeznaczona
dla 2 graczy. :
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Pomoz Aniotkowi zestrzeli¢ wszystkie
serduszka. Gre rozpoczniesz stajgc
na polu STOPY. Aby wypuscic¢ strzate
skocz na pole tUK. Gra dla 1 osoby.
Gra nalezy do zestawu "Celny strzat".

Armata

Sprébuj zburzy¢ wieze strzelajgc
.z armaty. Gre rozpoczniesz stajgc na

polu STOPY. Aby wystrzeli¢ z armaty

. skocz na pole KULA. Gra dla 1 osoby.

Gra nalezy do zestawu "Celny strzat".

Zestrzel wszystkie czerwone baloniki,
ale nie psuj niebieskich. Gre rozpocz- :
niesz stajgc na polu STOPY. :
Aby wystrzeli¢ strzate skocz na pole :
STRZALA. Gra dla 1 osoby. Gra nalezy :
do zestawu "Celny strzat". :

Bokser

Zapraszamy na trening bokserski.
Gre rozpoczniesz stajagc na polu
STOPY. Aby zadac cios skocz na pole
REKAWICA - odpowiednio w lewym
dolnym lub prawym dolnym rogu.
Gra dla 1-2 oséb. Gra nalezy do zesta-
wu "Sport".

a www.funtronic.eu

Drwal

Praca drwala wymaga duzo sity.
Sprébuj porgbac jak najwiecej kawat-
kéow drewna w ciggu 99 sekund.

Aby rgba¢ drewno machaj naprze-

miennie rekami lub nogami nad
polem SIEKIERA, odpowiednio
w prawym dolnym lub lewym dolnym
rogu. Gra dla 1 lub 2 oséb. Gra nalezy
do zestawu "W lesie".

Gwiazdy

Masz czasem ochote poszybowac do
gwiazd? Wejdz na plansze, zamknij
oczy, machaj rekami lub nogami
i stuchaj. Gra wieloosobowa.
Gra nalezy do zestawu "W kosmosie".
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Skocz na instrument zanim zniknie
: z ekranu, a ustyszysz jaki wydaje
. dzwiek. Dostepne s3 2 tryby: poznaj
¢ (dzwiek instrumentu) i sprawdZ sie
: (ktéry instrument gra). Gra nalezy do
: zestawu "Mistrzowie".

Kowboj

: Umiesz dobrze strzela¢ z rewolweru?
. Sprobuj zestrzeli¢ jak najwiecej
. butelek. Gre rozpoczniesz stajac
: na polu STOPY. Aby wystrzeli¢
: z rewolweru skacz przemiennie
: na pola REWOLWER z boku i u dotu

ekranu. Gra dla 1-2 oséb. Gra nalezy

: do zestawu "Celny strzat".

e www.funtronic.eu
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Inwazja

: Obron planete przed atakiem potwo-
orow. Gre rozpoczniesz stajgc na polu :
: STOPY. Aby wystrzelié rakiete skocz
: na pole START. Gra dla 1 osoby.
. Gra nalezy do zestawu "W kosmosie".

Krab

Krab jest wytrawnym pochtaniaczem
peret i nie lubi sie nimi dzielic.

: Sprébuj zebraé wiecej peret niz on.
. Grajest zawarta w zestawie "Fun’.

Kosz owocow

Zbierz owoce do koszyczka. Stan :
u dotu planszy i reka lub nogg przesu- :
waj koszyk pod spadajgcy owoc. :
Dostepne sg 2 tryby gry. Gra nalezy :
do zestawu "tapacze przysmakow".

. Krecik

Stan z boku planszy i na przemian :
lewa, prawa machaj rekami lub :
nogami tak szybko, aby przegoni¢ :
krecika na pole sagsiada. Gra :
dla 2 oso6b. Gra nalezy do zestawu
"Mistrzowie".
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Zbijaj kregle i zdobywaj punkty wyko-
rzystujagc rekwizyt w postaci pitki
lub innego kulistego przedmiotu.
: Zmniejszajac kule, podnosisz poziom
: trudno$ci. Gra nalezy do zestawu
. "Sport".

A
Mind 4

- _ -
Master Mind

Zapamietaj i powtdrz sekwencje
obrazkéw. Mitej zabawy! Gra nalezy
do zestawu "Mistrzowie".

www.funtronic.eu

Literki

: Skacz na kwiatki w kolejnosci
. pojawiajacych sie liter od A do Z.
: Aby to zrobi¢, wskocz na wihasciwy
. kwiatek lub tupnij na niego nézka.
. Grasz na czas wiec skup sie!
. Gra nalezy do zestawu "Skoczki".

. Mistrz kierownicy

Kierowanie autem to przygoda,

: w ktorej liczy sie czujnosé i szybkosé

reakcji. Cel jest prosty — bezpiecznie
przejechac catg trase w odpowiednim
czasie, omijajgc inne auta. Gra nalezy
do zestawu "Mistrzowie".

. Lot na Marsa

Przele¢ jak najdtuzszy dystans :
w drodze na Marsa. Uwazaj :
na przeszkody i czesto tankuj statek :
kosmiczny, aby Ci nie zabrakto paliwa. :
Aby wigczy¢ silniki statku kosmiczne- :
go machnij rekg lub noga nad polem :
STRZALKA. Gra dla 1 osoby. :
Gra nalezy do zestawu "W kosmosie". :

Bananowa kraina

Zerwij wszystkie kiscie bananow
zanim spadng na ziemie. Matpka :
chetnie Ci w tym pomoze. Jednak :
spiesz sie, bo banany spadajg :
coraz szybciej! Gra nalezy do zestawu
"Lapacze przysmakow".
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* Przemien sie w motyla i latgj
: tak dtugo jak potrafisz. Czesto siadaj
: na kwiatki, aby nieco odpoczaé
: i odzyskaé sity. Gre rozpoczniesz
¢ stajgc na polu STOPY. Aby polecieé
¢ do géry machnij rekg lub nogg nad
: polem STRZALKA. Gra dla 1 osoby.
. Granalezy do zestawu "Skoczki".

Nietoperz

: Zwiedzaj jaskinie razem z nietope-
: rzem. tap fruwajace owady i uwazaj :
: na stalaktyty i stalagmity. Gre
: rozpoczniesz stajac na polu STOPY.
¢ Aby polecie¢ do géry machnij rekg lub
: noga nad polem STRZALKA W GORE. :
: Gra dla 1 lub 2 oséb. Gra nalezy :
¢ do zestawu "Odkrywcy". :

Wybierz sie na potéw peret i wytéw ich :
jak najwiecej. Pamietaj o nabieraniu :
powietrza i uwazaj na rekiny. :
Gre rozpoczniesz stajgc na polu :
STOPY. Aby zanurkowa¢ machnij reka :
lub nogg nad polem STRZALKA. :
Gra dla 1 osoby. Gra nalezy do zesta- :
wu "Podwodny swiat". :

Rakiety

Przechwy¢ jak najwiecej rakiet zdgza-

: jacych w kierunku planety. Wskocz na
: nie lub machnij nad nimi raczka,
. aby przerwaé ich lot. Gra nalezy do
: zestawu "W kosmosie".

0 www.funtronic.eu

Samolot

. Ciesz sie radoscig latania. Zbieraj
. obtoczki, ale uwazaj na wirujgce
¢ émiglo. Gre rozpoczniesz stajac

na polu STOPY. Gra dla 1 lub 2 oséb.

. Gra nalezy do zestawu "Mistrzowie".

Samuraj

Pom6z Samurajowi przecigé jak
najwiecej pomidoréw. Gre rozpocz- :
niesz stajgc na polu STOPY. :

Aby zadac¢ cios skocz na pole MIECZ -

odpowiednio w lewym dolnym :
lub prawym dolnym rogu. Gra dla 1-2 :
osob. Gra nalezy do zestawu "Celny :
strzat".
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. Skarb piratow

Wytow jak najwiecej skarbow zatopio-
: nych w morzu przez piratéw.
Gre rozpoczniesz stajgc na polu
STOPY. Aby wynurzy¢ sie machnij
. reka lub nogg nad polem STRZALKA
: W GORE. Gra dla 1 lub 2 osob.
: Gra nalezy do zestawu "Podwodny
Swiat".

Super ball

Przesuwaj paletke reka lub noga i zbij
wszystkie  kafelki
. planszy.
. punktéw w trybie Tetris lub Combo.
. Dostepne sg 2 poziomy trudnosci.
. Gra nalezy do zestawu "Sport".

widoczne na
ZdobadZz jak najwiecej

. Uciekajace meduzy

Meduzy prébuja wyptynaé niepostrze- :
Zenie z gtebin na powierzchnie morza. :
Ztap tyle ile potrafisz wskakujac :
na nie lub machajac nad nimi rekami. :
Gra nalezy do zestawu "Podwodny :
Swiat". :

UFO

Zwiedzaj kosmos z Ufoludkiem.
. Zbieraj gwiazdy, ale unikaj meteory-
© tow. Gre rozpoczniesz stajac na polu
. STOPY. Aby lecie¢ w lewo lub prawo
machaj rekami odpowiednio nad
polami STRZALKA W LEWO i STRZAL-
KA W PRAWO. Gra dla 1 lub 2 oséb.
Gra nalezy do zestawu "W kosmosie".

o www.funtronic.eu

. Wikingowie

Ptyn statkiem Wikingdw, uratuj rozbit-
kow i zbierz jak najwiecej skarbéw
ptywajgcych w oceanie. Do uratowa-
nia rozbitka potrzebne Ci bedzie koto
ratunkowe. W tej grze bardziej liczy
sie cierpliwos¢ niz szybkos¢ dziata-
nia. Gra nalezy do zestawu "Odkryw-

cy".

Wyraz siebie

Najwazniejsza zasadg tej gry jest...
brak zasad - ogranicza Cie tylko
wlasna wyobraznia. Uzywajac rak :
i ndég narysuj to, o czym pomyslisz. :
Gra nalezy do zestawu "Emocje".
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Pekajace baloniki

Zabawa polega na przebijaniu latajg- :
: cych balonikéw wskakujgc na nie lub :
machajac nad nim ragczka. Gra pozwa- :
‘la wykorzysta¢ nadmiar posiadanej :
. przez dzieci energii przed kolejnym
. zadaniem lub dziataniem wymagaja-

¢ cym wiekszego skupienia.

{

Wesoteminki @)

¢ Dzieci muszg odnalezé smutne minki
¢ i odczarowaé, by byty znowu wesofe.
¢ Aby to zrobi¢ nalezy klepnac je raczka
¢ lub tupna¢ na nie n6zka. W razie po-
: mytki, zawsze mozna sig poprawié. :
: Gra dostepna jest jeszcze w opcji

Minkowa Plansza i Minkowe Puzzle.

Q www.funtronic.eu

. Skok w dal

Zabawa polega na oddaniu jak naj- :
: diuzszego skoku. Nalezy stangé na :
pole START, poczekaé na sygnat i sko- :
czy¢ tak daleko jak sie tylko potrafi. :
: Po serii pieciu skokéw pojawia sie ich
. wyniki kazdy zaznaczony innym kolo-
: rem. Diugo$é skokéw dzieci moga tez
: mierzy¢ same za pomocg krokéw lub
¢ miarki.

magiczny

dywan

wysokiej jakosci materiaty
wykorzystane do produkcji

solidne wykonanie
catej konstrukcji

odpornosc¢ na uszkodzenia

brak niebezpiecznych
elementow
w zasiegu uzytkownika

stymuluje
psychomotoryczny
rozwoj dziecka

wspomaga koncentracje
1 kreatywne myslenie

wzmacnia potrzebe
wspotpracy w grupie
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 Asteroidy

Twoj statek kosmiczny leci przez pole
: niebezpiecznych asteroidéw. Strzelaj
do nich lub ich unikaj. Jesli skonczy
ci sie amunicja tap nowa. Przemiesz-
czajgc sie po planszy sterujesz
statkiem.Gre rozpoczniesz stajac
na polu STOPY. Gra dla 1 osoby.
Gra nalezy do zestawu "Inny $wiat".

: Sprébuj wbi¢ wszystkie niebieskie
© kule do tuz za pomoca kuli czerwonej.
. Gre rozpoczniesz stajagc na polu
: STOPY. Aby uderzyé kijem czerwong
: kule poczekaj na odpowiedni kierunek
: kija bilardowego i machnij reka lub
: noga nad polem CZERWONA KULA.
: Gra wieloosobowa. Gra nalezy do
. zestawu "Sportowe kule".

Pakiet FUN II to kontynuacja pakietu FUN I, rozszerzona
o nowe gry i zabawy dedykowane najmtodszym dzieciom.

. Choinki

Zbij wszystkie prezenty za pomocy :
spadajgcej bombki. Zmieniaj kierunek :
spadania bombki poprzez obracanie :
choinek. Gre rozpoczniesz stajac :
na polu STOPY. Aby kreci¢ choinkami :
machaj nad nimi rekami. Gra dla 1 :
lub 2 os6b. Gra nalezy do zestawu :
"Sprytni towcy". :

Cztery planety
Zestrzel satelity  przeciwnikow.
Wygrywa gracz z przynajmniej jednym

ocalatym  satelitg. Gra nalezy
do zestawu "Inny $wiat".

a www.funtronic.eu

. wszystkie  zamki

Dwa kroélestwa

Wybierz swoje krélestwo i zburz
przeciwnika.
Gre rozpoczniesz stajgc na polu
STOPY. Aby wystrzelic z armaty
machnij reka lub nogg nad polem
WYSTRZAL. Wygrywa osoba, ktéra

jako pierwsza zburzy wszystkie zamki

przeciwnika. Gra dla 2 oséb.
Gra nalezy do zestawu "Cel-pal!".

Dziobaki

Pomoz puszkom Paczkojadom zjes¢

: jak najwiecej paczkéw. Uwazaj

na Dziobaki, ktére lecg w przeciwng
stronge. Gre rozpoczniesz stajgc
na polu STOPY. Przemieszczajac sie
po planszy sterujesz stadem puszkéw
Paczkojadow. Stado bedzie Cig gonic. :
Gra dla 1 osoby. Gra nalezy do zesta- :
wu "Sprytni fowcy". :
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Steruj dzwigiem i przenie$ tadunek

na ciezaréwke. Gra nalezy do zestawu
"Sprzatamy".

: 0Odbijaj
. do dzwoneczkéw i zbieraj jak najwie-
: cej punktéw. Staraj sie celowaé w te :
iz najwieksza liczba

. Dzwoneczki

spadajgce  kulki, celuj

punktéw.

Gre rozpoczniesz stajgc na polu
: STOPY. Aby odbi¢ kulke za pomoca
: talerza machaj na nim dynamicznie :
: rekami. Gra dla 1 osoby. Gra nalezy :
: do zestawu "Cel-pal!".

Fajerwerki

Stwérz wiasny pokaz fajerwerkéw. :
Gra nalezy do zestawu "Kreatorzy". :

: Farby
. Chlap farbami na pozostatych graczy.

: Wygrywa najmniej zachlapany. Gra
nalezy do zestawu "Cel-pal!".

G www.funtronic.eu

Flipper

. Odbijaj kulke jak najdtuzej i zdobadz
: jak najwiecej punktéw. Gra nalezy
¢ do zestawu "Sportowe kule".

Gltodny dinozaur

Gtodny jak Dinozaur? Na co czekasz? :
Strg¢ ogonem jak najwiecej owocow.
Gre rozpoczniesz stajgc na polu
STOPY. Aby ruszy¢ ogonem machnij
rekg lub nogg nad polem OGON. :
Gra dla 1 osoby. Gra nalezy do zesta- :

wu "Sprytni fowcy".
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Uderzaj piteczke golfowa z odpowied-
: nig sita i doprowadz jg do dotka
: jak najmniejszg iloscia uderzen.
: Gra nalezy do zestawu "Sportowe
¢ kule".

Grzybobranie II

: Krasnal wybrat sie na grzyby. Zbieraj
: prawdziwki, unikaj
. a przez strumyki przechodZ po pniu
drzewa. Gre rozpoczniesz stajgc
¢ na polu STOPY. Przemieszczajgc sie
: po planszy prowadzisz krasnala. :
¢ Gradla 1 osoby. Gra nalezy do zesta-
: wu "Sprytni fowcy". :

muchomorow,

. Kalejdoskop

Baw sie i twoérz fantastyczne wzory :
jak w kalejdoskopie. Gra nalezy :
do zestawu "Kreatorzy". :

: Kameleon
. Znajdz sposdb, zeby wtopi¢ sie

. w otoczenie. Gra nalezy do zestawu
"Ztap mnie".

@ www.funtronic.eu

Katapulta

: Wystrzelaj kamienie z odpowiednia
. sitg, zeby stracic¢ jak najwiecej celow.
. Gra nalezy do zestawu "Cel-pal!".

Kelner

Utrzymaj naczynia na tacy jak najdtu- :
zej sie da. Przemieszczajgc sig po :
planszy w lewo lub w prawo przechy- :
lasz tace, aby zapobiec zsuwaniu si¢ :
naczyn. Gre rozpoczniesz stajgc na
polu STOPY. Gra dla 1 osoby. Gra
nalezy do zestawu "Sprawny jak...".
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W twoim skarbcu jest batagan! Wtz
: rozsypane skarby do odpowiednich
skrzyn. Masz na to 100 sekund.
: Przemieszczajac sie po planszy steru-
. jesz reka. Gra dla 1 osoby. Gra nalezy
. do zestawu "Sprzagtamy".

Kwiaty

Spaceruj po tace i tworz nowe fanta-
. styczne kwiaty. Gra nalezy do zesta-
© wu "Kreatorzy".

@ www.funtronic.eu

Zapraszamy do
Gre rozpoczniesz stajagc na polu
: STOPY. Aby rzucié¢ kule poczekaj na
. odpowiedni kierunek i machnij reka
: lub nogg nad polem RZUT KULA.
. Pamietaj, ze masz tylko 3 kule!
. Gra dla 1 osoby. Gra nalezy do zesta-
: wu "Sportowe kule".

—aé

gry w kregle.

P

tadowarka

Na placu budowy panuje nieporzadek!
Przy pomocy tadowarki przesun

skrzynie, rury i beczki do odpowied-

nich rogéw. Masz na to 100 sekund.
Przemieszczajac sie po planszy steru-

jesz maszyng. Gra dla 1 osoby.

Gra nalezy do zestawu "Sprzgtamy".

Ksiezycowy spacer

Przeskakuj przeszkody z odpowiednig :
sitg w warunkach zmniejszonego :
przyciggania. Gra nalezy do zestawu :
"Inny $wiat". :

tasuchy

Wybierz tasucha i zjedz jak najwiecej
cukierkéw w odpowiednim kolorze. :
Nie jedz innych koloréw. Gre rozpocz- :
niesz stajgc na polu STOPY. Aby zje$¢ :
cukierek machnij reka lub nogg nad
polem tASUCH. Wygrywa tasuch,
ktéry pierwszy zje 10 cukierkéw.
Gra wieloosobowa. Gra nalezy do
zestawu "Sprytni towcy".
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Wybierz swoj tuk i strzelaj do jabtek.
Gre rozpoczniesz stajgc na polu
: STOPY. Aby wystrzeli¢ strzate
© machnij reka lub noga nad polem
 LUK. Wygrywa osoba, ktéra pierwsza
¢ zestrzeli 10 jabtek. Gra wieloosobo-
¢ wa. Gra nalezy do zestawu "Cel-pal!".

Myszka

Mata myszka znalazta ogromny
. kawatek sera. Teraz moze najesc¢ sie
¢ do syta. Musi tylko uwazaé, aby nie
: wpas¢ do dziury. Przemieszczajac sie
: po planszy prowadz myszke do
¢ okruchéw sera i unikaj dziur. Gra
: dla 1 osoby.Gra nalezy do zestawu
"Labirynty".

G www.funtronic.eu

Magiczne kule

: Skomponuj wiasny utwér na magicz-
: nej perkusji. Wyrzucaj magiczne kule :
: z magicznej butelki i komponuj
: muzyke. Gre rozpoczniesz stajac
: na polu STOPY. Aby wystrzelié
¢ magiczng kule z magicznej butelki
¢ machnij nad nig reka lub noga. Gra dla
: 1 osoby. Gra nalezy do zestawu
: "Kreatorzy".

Obrotowe platformy

: Sprobuj whozyé 4 kule do 4 koszykéw
: umieszczonych na bokach planszy.

Pochylaj platformy i kontroluj uptywa-

: jgcy czas. Aby pochyli¢ platforme
© w lewo lub prawo machaj rekami
¢ odpowiednio nad polami STRZALKA
© W LEWO i STRZALKA W PRAWO. Gra
¢ dla 1 lub 2 oséb. Gra nalezy do zesta-
: wu "Sprzgtamy".

Przemien sie w motyla i lataj tak dtugo :
jak potrafisz. Czesto siadaj na kwiatki, :
aby nieco odpoczaé i odzyskaé sity. :
Tylko uwazaj na pajaki! Gre rozpocz- :
niesz stajgc na polu STOPY. :
Aby poleciec¢ do géry machnij rekg lub :
nogg nad polem STRZALKA. Gra :
dla 1 osoby. Gra nalezy do zestawu :
"Sprawny jak...".

. Pasikoniki

Skacz po lisciach jak najwyzej
i wyprzedz pozostatych graczy. Gra
nalezy do zestawu "Sprawny jak...".
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. Pitka dla czterech

. Odbijaj pitke trafiajgc jg kulami

© z wyrzutni i strzelaj gole przeciwni-

¢ kom. Gre rozpoczniesz stajgc na polu
© STOPY. Aby wystrzeli¢ kule machnij
: reka lub nogg nad polem ARMATA.

Gra dla 2 lub 4 oséb. Gra nalezy

¢ do zestawu "Sportowe kule".

- Pitki na plazy

:© Wybij jak najwiecej pitek poza
. plansze. Za kazdg wybitg pitke
i otrzymasz 1  punkt. :
: gdy pitka spadnie do morza. Gre

: rozpoczniesz stajgc na polu STOPY.
¢ Przesuwaj chtopca chodzac po morzu
¢ lub machajac nad nim rekami. Gra
: wielosobowa. Gra nalezy do zestawu
: "Sportowe kule".

Przegrasz,

Piramida

Poméz skrzatowi zebra¢ wszystkie :
diamenty i unikaj kontaktu z latajgcym :
duchem. Gre rozpoczniesz stajac :
na polu STOPY. Aby kreci¢ piramidg :
w lewo lub prawo machaj rekami :
odpowiednio nad polami OBROT :
W LEWO i OBROT W PRAWO. Gra dla
1 lub 2 osdb. Gra nalezy do zestawu :
"Labirynty".

Podwodne zwierzeta

: Nurkuj w oceanie i odkrywaj fanta-
: styczne  podwodne  stworzenia.
¢ Gra nalezy do zestawu "Inny $wiat".

@ www.funtronic.eu

. Ptak

Le¢ przez dzungle i zjedz jak najwieg-

: cej smacznych owocéw w 130
. sekund. Unikaj kolczastych nasion.
: Gre rozpoczniesz stajgc na polu
: STOPY. Aby podlecie¢ do owocu
: machnij rekg lub noga nad polem
: STRZALKA W PRAWO. Gra dla 1 lub 2
: oso6b. Gra nalezy do zestawu "Ztap
: mnie".

Rybka

Mata rybka bardzo lubi tapa¢ babelki
powietrza. Pomodz jej ztapac ich

jak najwiecej. Unikaj raf koralowych.

Gre rozpoczniesz stajgc na polu
STOPY. Aby podptyng¢ do bagbelka
machnij reka lub nogg nad polem :
STRZALKA W PRAWO. Gradla Tlub 2 :
osob. Gra nalezy do zestawu "Ztap :
mnie". :
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Rykoszet

Wybierz swdj kolor i zniszcz wyrzutnie
przeciwnikéw. Gre rozpoczniesz
: stajac na polu STOPY. Aby wystrzelié
¢ pitke machnij reka lub noga
: nad polem WYRZUTNIA. Wygrywa
osoba, ktéra sama pozostanie
na planszy. Gra wieloosobowa. Gra
nalezy do zestawu "Cel-pal!".

Strazak

Praca strazaka wymaga sprawnosci

i cierpliwosci. Sprébuj ugasi¢ wszyst-

kie pozary w budynku. Spiesz sie bo
: masz mato czasu. Grg rozpoczniesz
. stajgc na polu STOPY. Aby przesunaé
. strazaka i zmieni¢ miejsce gaszenia
: wskocz na plansze obok ptongcego

budynku. Gra dla 1 osoby. Gra nalezy

do zestawu "Sprawny jak...".

a www.funtronic.eu

: Ston w sktadzie porcelany - wszyscy :
: znaja ta historie. Poméz matemu
. stoniowi zebraé¢ wszystkie arbuzy i nie
. potluc naczyh. Przemieszczajgc sie
: po planszy prowadzisz stonia. Gra
: dla 1 osoby. Gra nalezy do zestawu
: "Sprawny jak...".

Surfer

: Posurfuj w oceanie. Sprébuj doptynaé
: jak najdalej. Gre rozpoczniesz stajac
: na polu STOPY. Aby utrzymywaé
. réwnowage na fali machaj rekami
¢ lub nogami odpowiednio nad polami
: STRZALKA W LEWO i STRZALKA
: W PRAWO. Gra dla 1 lub 2 oséb. Gra
¢ nalezy do zestawu "Sprawny jak...".

. Spacer w chmurach

Przeskakuj z chmurki na chmurke :
i utrzymaj sie w powietrzu jak najdtu- :
zej potrafisz. Gra nalezy do zestawu :
"Inny $wiat".

Swinka

Myszki gonig $winke. Pomdz jej :
uciec. Gre rozpoczniesz stajac :
na polu STOPY. Nastepnie duzo si¢ :
ruszaj po planszy, a $winka bedzie :
sama biega¢ za Tobg. Gra wielooso- :
bowa. Gra nalezy do zestawu "Ztap :
mnie".



Pakiet Fun | maciczny oywan

funtronic ( fun II )

. Uwolnij baloniki

Steruj przejsciami i uwolnij jak najwie-
cej balonikéow. Uwazaj na kaktusy.
. Przemieszczajgc sie po planszy
. w lewo lub w prawo przechylasz belki.
. Gre rozpoczniesz stajgc na polu
STOPY. Gra dla 1 osoby. Gra nalezy do
zestawu "Labirynty".

: tap muchy i unikaj os. Gre rozpocz-
. niesz stajgc  na polu
. Aby zlapaé muche machnij reka
. lub noga nad polem ZABA. Wygrywa
. Zzaba, ktéra pierwsza ztapie 10 much.
: Gra wieloosobowa. Gra nalezy
. do zestawu "Ztap mnie".

STOPY.

. Zakrecony labirynt

Zbierz 10 ztotych monet w maksimum :
200 sekund. Obracaj labirynt i turlaj :
ludzika. Gre rozpoczniesz stajac :
na polu STOPY. Aby kreci¢ planszg :
w lewo lub prawo machaj rekami :
odpowiednio nad polami OBROT
W LEWO i OBROT W PRAWO. Gra :
dla 1 lub 2 osob. Gra nalezy do zesta- :
wu "Labirynty".

. Zjezdzalnia

Pomé6z  usmiechnietym  buzkom
bezpiecznie zjecha¢ po zjezdzalni.
Gre rozpoczniesz stajgc na polu
: STOPY. Aby pochyli¢ zjezdzalnie
: w lewo lub prawo machaj rekami
. odpowiednio nad polami OBROT
W LEWO i OBROT W PRAWO. Gra
: dla1lub 2 oséb. Gra nalezy do zesta-
: wu "Labirynty".

@ www.funtronic.eu

- Zuczek

: Steruj zuczkiem i poméz mu przej$é

labirynt. Gra nalezy do zestawu
"Labirynty".

Zwierzatko

Stwérz swoje wiasne zwierzgtko- :
przytulanke. Gra nalezy do zestawu :
"Kreatorzy".
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Wydarzenia

= Piastowe

Swietnie Ci poszio.

www.funtronic.eu

Pakiet Funtronic Edu przeznaczony jest
dla edukacji wczesnoszkolnej jak i dla starszych
uczniow z klas 4-6 oraz gimnazjum.

Boisko

Boisko jako miejsce bitwy na wiedze? Dlaczego nie!
Tak, jak w pitce noznej, w grze liczy sie szybkos¢ i trafne
decyzje uczestnikéw. Oprdécz sprawnosci fizycznej gra-
cze ¢wiczg wiedze z zakresu przedmiotéw obowigzuja-
cych w szkole podstawowej. Odpowiadajgc na szereg
pytan quizowych, zdobywajg punkty i grajg o mistrzo-
stwo w turnieju.

BAQ@®®®

Polski Matematyka Przyroda  Historia Muzyka  Plastyka  Angielski

Statki

Celem jest zatopienie statku przeciwnika. W jaki spo-
s6b? Poprzez udzielanie prawidtowych odpowiedzi na
pytania z wiedzy tematycznej obowigzujgcej w podsta-
wie programowej klas 4-6 szkoty podstawowej. Pod-
czas kazdej rozgrywki uczestnik wybiera poziom trud-
nosci pytania. Odpowiadajgc na trudniejsze pytanie,
szybciej zbliza sie do wygrane;j.

BAO@P@®

Polski Matematyka Przyroda  Historia Muzyka  Plastyka  Angielski

Mapa mysli

Gra oparta o schemat budowania map mysli. Zadaniem
uczestnika gry jest dobranie kolejno stéw kluczy w taki
sposob, aby utworzyty logiczne powigzanie tematycz-
ne. W tej grze liczy sie wiedza, koncentracja i szybkosé
podejmowania decyzji. W kazdej rozgrywce mozna wy-
bra¢ poziom trudnosci.

BHO@O®®

Polski Matematyka Przyroda  Historia Muzyka  Plastyka  Angielski

Zakres

Liczba graczy
Forma

Liczba tur
Czas jednej gry

Cechy gry

Zakres

Liczba graczy
Forma

Liczba tur
Czas jednej gry

Cechy gry

Zakres

Liczba graczy
Forma

Liczba tur
Czas jednej gry

Cechy gry

V-V
1-4

QuIZ

1-4

5-15 MINUT

RUCHOWA
TURNIEJOWA
EDUKACYJNA
KONCENTRACJA

V-V
1-4

QuIZ

1-4

5-15 MINUT

RUCHOWA
TURNIEJOWA
EDUKACYJNA

IV- VI
1-4

MAPA MYSLI

5-15 MINUT

RUCHOWA
TURNIEJOWA
EDUKACYJNA
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Karuzela pytan

W ksztatt kota wpisane sg roznokolorowe pola, pod kt6-
rymi kryja sie pytania. Po uruchomieniu gry, koto zaczy-
na sie toczy¢. Nastepnie zatrzymuje sie, wyznaczajac
pytanie, na ktore odpowiada uczestnik gry. Liczy sie
czas. Jesli gracz odpowie dobrze, punktuje. Jesli Zle,
czeka go dodatkowe zadanie ruchowe.

BAQ@®®®

Polski Matematyka Przyroda  Historia Muzyka  Plastyka  Angielski

Skojarzenia

Celem gry jest wskazanie prawidtowego skojarzenia ze
zbiorem elementéw: obrazow, stéw lub liczb. Sposréd
trzech podanych na dole ekranu odpowiedzi, uczestnik
gry wybiera najbardziej logiczne dopasowanie. Za po-
prawne odkrycie reguty, otrzymuje punkt. Mozna wybie-
ra¢ poziom trudnosci zadan.

BAQ@P@®

Polski Matematyka Przyroda  Historia Muzyka  Plastyka  Angielski

Zakres

Liczba graczy
Forma

Liczba tur
Czas jednej gry

Cechy gry

Zakres
Liczba graczy

Forma

Liczba tur
Czas jednej gry

Cechy gry

0-VI

1-4

QuIz

1-4

5-15MINUT

RUCHOWA
TURNIEJOWA
EDUKACYJNA

KONCENTRACYJNA

0-VI

1-4

SKOJARZENIA,
LAMIGEOWKI

1-4

5-15 MINUT

RUCHOWA
EDUKACYJNA
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Nauka programowania
z Magicznym Dywanem

W zwigzku z nowa podstawg programowa wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego, zaprojektowano pakiet
gier do nauki programowania — Funkodowanie! To innowacyjne rozwigzanie metodyczno-dydaktyczne rozwijajgce
umiejetnosci i kompetencje niezbedne w procesie programowania, takie jak myslenie logiczne, analityczne, czy szerzej—
komputacyjne.

Dzieci nabywajg je poprzez ksztattowanie nawykow znajdowania rozwigzan skomplikowanych, otwartych problemow.

Myslagc o prawidtowym rozwoju dzieci, przygotowano triy wersje wiekowe pakietu Funkodowanie:

Funkodowanie I — Wychowanie Przedszkolne
Funkodowanie II — Edukacja Wczesnoszkolna (klasy I- 111)
Funkodowanie III — Szkota Podstawowa (klasy IV- VIII)

Magiczny Dywan zawiera petng obudowe metodyczng nakierowang na nowg podstawe programowag, m.in.:

* scenariusze zajec,
* interaktywne gry i zabawy,
* karty pracy.
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Nauka myslenia
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. Zostan Dyrygentem i skomponuj
: wiasne utwory! Sprawdz razem
.z przyjaciétmi, jak Ci poszio! Gra
: nalezy do zestawu "Przedszkole".

Podobne czy rézne

. Gra 3-poziomowa o tematyce mate-
. matyczno-przyrodnicznej  (kierunki,
: kolory). Oparta jest na koordynacji
: wzrokowo-ruchowo-przestrzenne;j
¢ i mysleniu komputacyjnym z elemen-
¢ tami kodowania-dekodowania. Umoz-
liwia programowanie bez uzycia
: komputera, poprzez zabawe i ruch.
: Gra nalezy do zestawu "Przedszkole".

@ www.funtronic.eu

Kodowanie dzwiek.

: Zostan tropicielem zwierzat! Sprawdz
: czyje to $lady w rytm muzyki, ktdra
. ustyszysz lub nawet skomponujesz!
. Gra nalezy do zestawu "Przedszkole".

Rytmy i wzory

: Tworz kolorowe naszyjniki i poméz
. zebra¢ mréwce zagubione korale
© w labiryntach! Gra 3-poziomowa
: o tematyce matematyczno-przyrod-

nicznej (kierunki, kolory, wzory).
Umozliwia programowanie bez uzycia
komputera, poprzez zabawe i ruch.

Gra nalezy do zestawu "Przedszkole".

magiczny

dywan

Funkodowanie I to gry
wspierajgce nauke
programowania, z pakietem
gier zintegrowane sg
materiaty dydaktyczno-
metodyczne ,Funkodowanie
w przedszkolu”.

Pakiet przeznaczony jest

do edukacji przedszkolnej
oraz klas 0" w szkole
podstawowej.

przygotowac sie
do programowania

zapoznac sie z podstawami
jezyka kodowania

rozwija¢ umiejetnosci
grupowania
1 porownywania obiektow

naby¢ umiejetnosc¢
aktywnego stuchania
muzyki

poznac figury geometryczne,
m.in. koto, kwadrat,
prostokat, czy trojkat
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Gra 3-poziomowa o tematyce mate-
. matyczno-logicznej (domino, taricu-
chy, programowanie). Jest wprowa-
: dzeniem do programowania bez
 uzycia komputera, przez ruch
i zabawe. Gra nalezy do zestawu "SP
111",

©) 00:00
#3S #4T
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Port morski

Przetadunek towaréw w porcie
: morskim to trudne zadanie. Sprawdz-
: cie sie jako grupa logistykéw obstugu-
: jacych  roboty-transportery!  Dasz
¢ rade? Gra nalezy do zestawu "SP I-lII".

@ www.funtronic.eu

Kodowanie-dekod.

. Gra oparta jest na rozwijaniu myslenia
. logicznego [
.z uwzglednieniem pracy zespotowej
© i myslenia komputacyjnego. Jest
. wprowadzeniem do programowania
¢ bez u zycia komputera, przez ruch
. i zabawe. Gra nalezy do zestawu "SP
SO

przestrzennego

Wybierz po kolei figury poczynajac od pola startowego tak, aby oleino wybierane figury
mialy co najmniej dwie cechy wspGine. Zapisz je w ramce.

CEL T B4
8T eee
CEe® e
eesE °
« 1 | » v X

A

. Szachownice

. Zostan Mistrzem szachéw i sprawdz
. swoje mozliwosci logicznego mysle- :
. nia. Czy potrafisz rozpozna¢ figury :
. szachowe? Gra nalezy do zestawu '

"SPI-II".

magiczny

dywan

Funkodowanie II to gry
wspierajgce nauke
programowania, z pakietem
gier zintegrowane sg
materiaty dydaktyczno-
metodyczne ,Funkodowanie
w szkole. Edukacja
wczesnoszkolna'.

Pakiet przeznaczony do
edukacji wczesnoszkolnej
w klasach I-III

szkoty podstawowe].

rozwija¢ myslenie logiczne,
przestrzenne i abstrakcyjne

zapoznac sie z podstawami
tworzenia algorytmow

napisac wtasny kod wedtug
okreslonego schematu

zapoznac sie z tworzeniem
algorytmow

nauczenie sie wyszukiwania
btedow oraz
proby ich naprawienia
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(funkodowanie III)

Magiczne wzory

EGra 3-poziomowa o tematyce
matematyczno-logicznej (wzory,

przeksztatcenia, algorytmy). Uczy

i rozwija umiejetnosci myslenia
przestrzennego, analogicznego
i logicznego. Jest wprowadzeniem
¢ do programowania bez uzycia kompu-
. tera, przez ruch i zabawe. Gra nalezy
¢ do zestawu "SP IV-VIII".

4 ' WYKONANE
4 K RUCHY
4 : (AX2)XT)

Rurociag

Musisz naprawic uszkodzony
: rurociagg! Nastepnie zaprojektuj swoj
: wiasny! Uczy i rozwija umiejetnosci:
. adresowania, programowania, mysle-
HE logicznego, analogicznego
i przestrzennego. Jest wprowadze-
niem do programowania bez uzycia
komputera, przez ruch i zabawe. Gra
nalezy do zestawu "SP IV-VIII".

@ www.funtronic.eu

. Mistrz liczenia

. Zostarn mistrzem liczenia i sprawdz
. sie w dodawaniu! Gra 3-poziomowa
o tematyce matematyczno-logicznej
. (wzory, przeksztafcenia, algorytmy). :
¢ Jest wprowadzeniem do programo-
: wania w uzZycia bez komputera,
. przez ruch i zabawe. Gra nalezy do
: zestawu "SP IV-VIII".

Stacja kosmiczna

Praca na stacji kosmicznej to zajecie

: dla najlepszych! Czy potraficie
: w grupie odpowiednio przygotowaé

miejsce dla kolejnych Ziemian? Gra
nalezy do zestawu "SP IV-VIII".

magiczny

dywan

Funkodowanie III to gry
wspierajgce nauke
programowania, z pakietem
gier zintegrowane sg
materiaty dydaktyczno-
metodyczne ,Funkodowanie
w szkole. Edukacja

w Kkl IV-VIIL"

Pakiet przeznaczony do
edukacji w klasach IV-VIII
szkoty podstawowej

tworzenia bardziej
skomplikowanych kodow

nabycia kompetencji
komunikacyjnych, m.in.
precyzji wystawiania sie

edycji gier lub tworzenia
wtasnych

rozwijania umiejetnosci
planowania witasnej pracy
i realizacji zatozonych celow

nabycia umiejetnosci
konstruktywnej krytyki,

w tym znajdowania btedow
wtasnych
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English for fun

i Baw sie i ucz angielskiego! Wskocz
: jak najszybciej na obrazek, jesli

ustyszysz jego nazwe. Nastepny

poziom gry pozwoli Ci zagra¢
: na punkty i sprawdzi¢ jak duzo
¢ juz pamigtasz.

. Riddle mix

. Sprawdz swoj refleks i pamied!
: Wypetnij koszyk jak najwieksza liczba
. spadajgcych obrazkéw. Zapamietaj
¢ ich nazwy w jezyku angielskim, a na
kolejnym poziomie gry sprawdz,
ile zapamietates.

e www.funtronic.eu

Merry go round

Warzywa, owoce, napoje i... Zakre¢ :
: karuzelg i wylosuj kategorie. Kiedy :
. uslyszysz angielska nazwe, wskocz
: na whasciwy obrazek. Jesli odpowiesz :
: dobrze, bedziesz mégt znow wyloso-
¢ wac nowe stowo.

Szalony Alfabet

Kiedy wskazesz literke ustyszysz
nazwe obrazka zaczynajgcego sie

tg literkg. Sprawdz czy pamietasz
. stowo, ktére zaczyna sie ta literka.

magiczny

dywan

Pakiet Ang to najatrakcyj-
niejsza na rynku forma
nauczania jezykow obcych,
szczegolnie w edukacji
matego dziecka.

Dzieki nowatorskiemu
wykorzystaniu multimediow
W nauce, dzieci szkolg
umiejetnosci z zakresu
stuchania i rozumienia
jezyka angielskiego.
Przygotowano dwie wersje
pakietu (Ang Ii Ang II),
ktore roznig sie od siebie
wykorzystywanym
stownictwem.

Pakiet jest przygotowany
z myslg o dzieciach

w wieku przedszkolnym
oraz wczesnoszkolnym
klasy I-1II szkoty podst.

iInnowacyjnego 1 skute-
cznego przeprowadzenia
lekcji jezyka angielskiego

ciekawej formy przeprowa-
dzenia lekcji — bez zeszytow
i podrecznikow

zainteresowania
jezykiem obcym

rozwijania umiejetnosci
spotecznych
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(karta rowerowa )

Karuzela pytan

Czy potrafisz szybko i bezpiecznie
. porusza¢ sie rowerem? Jesli tak,
. to czeka Cie zabawa jak na karuzeli!
¢ Sprawdz swoja wiedze przed egzami-
nem na karte rowerowa.

) pre  rowerem
oddzielne ham przedniego

rzednim hamulcem

A
5
’l/ Lt Z iy

Omdlenie najszybciej mija, gdy poszkodowany:

0:09 150

lezy na plecach z uniesionymi nogami i rekami

B lezy na boku

100

C siedzi

Statki

Sprawa jest wyjatkowo trudna. Dowo-
dzisz statkiem, ale obowiazujg
Cie zasady ruchu drogowego.
Sprawdz sie!

@ www.funtronic.eu

Ruch drogowy

i Czy potrafisz bezpiecznie poruszaé :
. sie po swoim miescie rowerem?
: Sprawdz swoja znajomos¢ zasad :

ruchu drogowego.

W tej sytu: zeristwo przejazdu posiada:
rowerzysta
samochéd osobowy
Q__C) tramwaj

A

Droga tylko dia rowerow

Znaki drogowe

Dobry kierowca musi wykazaé¢ sie
refleksem, spostrzegawczoscia
i znajomoscig znakdéw drogowych.
Czy zdazysz poprawnie nazwac kazdy
znak drogowy?

magiczny

dywan

Pakiet Karta rowerowa

to nowatorskie rozwigzanie,
ktore ma na celu przygoto-
waniu najmtodszych do
egzaminu na karte rowerowa,
Specjalisci firmy Funtronic
przygotowali cztery gry

w formie zabawy i quizow,
ktore skutecznie wspierajg
nauke przepisow ruchu
drogowego i pierwszej
pomocy.

kompleksowy program
nauki przepisow ruchu
drogowego i pierwszej
pomocy opracowany przez
najlepszych metodologow
w Polsce

innowacyjny pomyst
na lekcje wychowania
komunikacyjnego, m.in.
symulowanie zdarzen
drogowych

pomyst na zajecia w formie
grywalizacji, ktére zaangazujg
uczniow
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Edukacja
witgczajgca uczniow
niepetnosprawnych.

Wszystkiegry zostaty opracowane we wspétpracy zosrodkiem
rehabilitacyjno-edukacyjno-wychowawczym w Ledzinach,
dzieki czemu spetniajg funkcje edukacyjng i rehabilitacyjna
dla dzieci o r6znym stopniu dysfunkcji.

W poréwnaniu do tradycyjnych gier Magicznego Dywanu
ta seria ma bardziej wyraziste kolory, jednolite i jasne tta,
zmniejszong liczbe obiektow poruszajgcych sie na planszy.
Ponadto wszystkie elementy aktywne sg wieksze, spowolnio-
no takze dynamike gier.

Wprowadzone modyfikacje powoduja, Ze gry sg bardziej przy-
stepne w odbiorze przez dzieci ze specjalnymi potrzebami
edukacyjnymi i stanowig doskonate narzedzie wspierajgce
dziatania placowek i nauczycieli na rzecz edukacji wtgczajgcej.

W aplikacjach rozrézniono dwa poziomy trudnosci do wyboru,
zas uczestnik zabawy otrzymuje wyrazng nagrode po udanym
wykonaniu zadania (brawo, oklaski). Cze$¢ aplikacji zostata
rowniez specjalnie zaprojektowana w pionie, aby wydtuzy¢
czas poruszania sie elementéw na Magicznym Dywanie. Dzig-
ki temu dziecko ma wigcej czasu na wykonanie zadania.

W odpowiedni sposdb zaprojektowane
gry sprawdzaja sie jako narzedzie
edukacyjno-rehabilitacyjne w Salach
Dos$wiadczania Swiata, pobudzajac
zmysty uczestnikow zabawy.

Q www.funtronic.eu

magiczny

dywan

koncentracje uwagi
oraz koncentracje wzrokowo
ruchowsg,

poprawne wykonywanie instrukcji
rozwijanie orientacji przestrzennej
funkcje odprezajgco — relaksujace,
w tym zmniejszanie napiecia mie-

sniowego

pobudzanie do wyrazania
pozytywnych emocji

rozwija duzg motoryke wykorzystujac
roznorodnosc¢ ¢wiczen ruchowych




Pakiet Rew | maciczny pywan

funtronic

. Cyferki II

Zadanie polega na zaznaczaniu
kwiatkow w kolejnosci pojawiaja- :
cych sie cyferek od 1 do 9. Aby to :
: zrobié wystarczy wskoczyé na kwia- :
: tek lub tupnaé na niego. Mozna tez
: machnaé nad nim rekg lub gtowa.
Gra dostepna w dwdch poziomach :

¢ trudnosci.

Literki II

Zadanie polega na zaznaczaniu kwiat-
: kéw w kolejnosci pojawiajgcych sie :
© liter od A do Z. Aby to zrobié wystar- :
czy wskoczyé na kwiatek lub tupnaé :
W niego ndézka. Mozna tez machnaé
¢ nad nim reka lub gtowa. Gra dostepna :
: w dwdch poziomach trudnosci. :

Tropiciele sladow

Dziecko tropi zwierzatka po $ladach,

jakie zostawiaja na planszy. Jesli :

zadanie bedzie wykonywane zbyt wol- :
no, $lady znikng i gre bedzie trzeba :
rozpoczgé od nowa. U celu, dziecko :
zobaczy, jakie zwierzatko tropito.

Grzybobranie

. Celem gry jest zebranie pojawiajgcych
. sie na lesnej $ciezce grzybkéw. Aby je
: zebra¢ wystarczy na nie tupna¢ nézka.
Jednoczesnie trzeba uwazaé na jeze,
: ktdre tez majg na nie ochote. Gdy do-

tkniemy jeza, ten zabiera nam zdobyty

wczesniej grzybek. Nalezy takze pamie-
: tac, aby trzymac sie wyznaczonej sciez-
¢ ki i nie obudzi¢ sowy! Gra dostepna
w dwodch poziomach trudnosci.

@ www.funtronic.eu

. Bananowa kraina

¢ Gra polega na zerwaniu jak najwiek-
. szej liczby bananéw zanim spadng
: one na ziemig. Banany spadajg w dét
¢ wzdtuz widocznych lian. Aby je ztapaé
¢ nalezy klepng¢ je raczka lub tupngé
¢ nbzka. Gra dostepna jest w dwéch po-
: ziomach trudnosci. '

Rybki II

Zabawa polega na ztowieniu jak naj- :
wiekszej liczby ptynacych rybek. Za- :
sada jest prosta. Rybki ptyng w strone :
dziecka w trzech liniach. Aby je ztapac :
nalezy klepnac¢ je raczkg lub ndzka. :
Gra dostepna w dwéch poziomach

: trudnosci.
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Spadajace jajka Il

: Gra polega na zebraniu jak naj-
: wiekszej liczby jajek zanim spadng :
‘ na ziemie i sie rozbijg. Aby to zro- :
bi¢, nalezy na nie tupnaé¢ lub klep- :
naé je raczka. Gra jest dostepna :

: w dwdch poziomach trudnosci.

- Pszczoty i miod

¢ Uczestnicy musza odnalezé jak naj-
: wieksza ilogé garnuszkéw z miodem,
. omijajac fruwajgce pszczoty, ktore
¢ réwniez majg ochote na miéd. Aby za-
¢ znaczy¢ garnuszek dziecko wskakuje
i na niego, tupie nogg, macha nad nim
: reka lub gtowa.

@ www.funtronic.eu

. Ston i cukier

Gra polega na zebraniu wszystkich ko- :
© stek cukru. Wystarczy tupnaé na nie :
nézka lub machnaé nad nimi raczka. :
Trzeba uwazac na stonia, bo on tez bar-
: dzo lubi cukier i chetnie go zjada. Gdy
zje kostke cukru, robi sobie drzemkg, :
¢ wtedy mozemy odzyska¢ utracony cu-

kier.

- Pitka nozna

¢ Gra polega na strzelaniu goli przeciw-
¢ nikowi. Dziecko porusza pitkg poprzez
¢ wskoczenie na nig lub tupniecie noga.
© Wygrywa uczestnik, ktory strzeli naj-
¢ wiecej bramek.

Zabawa polega na zebraniu jak naj- :
wiekszej ilosci prezentéw. Aby ztapaé :
prezent wystarczy na niego klepnaé :
raczka lub tupnaé nézka. Gra dostep- :
na jest w dwéch poziomach trudnosci. :

ZABAWA @

Wesote minki

Dzieci muszg odnalez¢ smutne minki
i odczarowac¢ je, by byty znowu we- :
sote. Aby to zrobi¢ nalezy klepna¢ :

ja raczka lub tupng¢ na nig ndzka.

W razie pomytki, zawsze mozna sie
poprawi¢. Gra dostepna w dwéch po-
ziomach trudnosci.
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Dzieci rozgarniajg liscie za pomocg :
© nég lub rak podobnie, jak to robig je- :
sienig w parku. Pod li$émi ukrywa sie :
jez i grzybek. Zabawa polega na ich :
. odszukaniu. Nalezy jednak uwazad,
. bo wiatr psotnik caly czas nawiewa :

nowe liscie.

Woda

Gra symuluje

: wykonywania réznego rodzaju ¢wiczen

ruchowych. Pozwala takze na wykorzy-

: stanie realnych przedmiotow. Pobudza
: wyobraznig i zachgca do wykonywania
. dotychczas niezbyt lubianych zadan.

@ www.funtronic.eu

dowolnej

ruch wody. Wystar- :
: czy wejéé na plansze i czujemy sie
: tak, jakbysmy po niej chodzili. W no-
: wej odstonie tlo jest wyraZzniejsze
¢ ijadniejsze. Gra aktywizuje dziecko do

. Kolorowe pianino

melodii

ZABAWA

Pianino umozliwia dziecku zagranie
poprzez tupanie :
: noga lub uderzanie reka w odpowied- :
© nie klawisze. :

Zabawa polega na przebijaniu lata- :

jacych balonikéw poprzez klepniecie :

raczka lub tupniecie nézka. Dostepna :

jest w dwoch poziomach trudnosci.

@



Opis | MAGICZNY DYWAN

Magiczny Dywan
na pomoc seniorom

Osoby cierpigce na demencje starczg i chorobe Alzheimera czesto majg zbyt mato
aktywnosci fizycznej.
Ciagty brak ruchu przyspiesza rozwoj choroby i prowadzi do ograniczenia zdolnosci

poznawczych, fizycznych i sensorycznych. W tych przypadkach niezwykle wazne
jest niedopuszczanie pacjentow do znudzenia, zdenerwowania i apatii.

Dodatkowo udowodniono, ze aktywnos¢ fizyczna korzystnie wptywa na samopo-
czucie chorych - dobra kondycje fizyczng i psychiczna, a takze zdolnosci
poznawcze.

Naprzeciw oczekiwaniom osobom starszych wychodzi firma Funtronic, ktéra z mysla o rehabilitacji oferuje seniorom
swoje dwa urzadzenia:

Magiczny Dywan - rekomendowany dla seniorow we wczesnym stadium demencji i choroby Alzheimera, poniewaz
ta forma rewalidacji wymusza ruchy rgk i nég u osob starszych

Magiczny Stot - rozwigzanie dla 0s6b w pdzniejszych stadiach choroby, ktére poruszajg sie na wozkach inwalidz-
kich, w tym przypadku seniorzy ruszajg wytgcznie rekoma

Specjalnie zaprojektowany pakiet Senior Fit to nie tylko zapewnienie ruchu, ale rowniez ¢wiczenie:

* motoryki

* koordynacji wzrokowo-ruchowe;
* spostrzegawczosci

* szybkosci reakgji

* pracy w grupie
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Rozgarnij liscie za pomoca ndg
: lub rgk podobnie, jak to robig dzieci
. jesienig w parku. Uwazaj! Wiatr bedzie
. sie starat ponownie je nawiewaé, wiec
¢ popro$ innych o pomoc. Gra nalezy do
: zestawu "Relaks".

Archeologia

. Odkop skarby zakopane w piasku.
. Badz doktadny i cierpliwy, a ukaza
. Ci sie rézne przedmioty z danej epoki.
© Utatw sobie prace i skorzystaj
i ze szczotki lub zmiotki. Gra nalezy do
: zestawu "Relaks".

e www.funtronic.eu

PrzejdZz po wodzie sucha stopa.
© Wystarczy wejé¢ na  plansze
. by poczué sie tak jak w rzece lub
. jeziorze. Sprawd?, czy potrafisz :
. plywaé ,zabkg". Gra nalezy do zesta-
: wu "Relaks".

( Master

. Zapamietaj i powtdérz sekwencje :
. obrazkéw. Mitej zabawy! Gra nalezy :
. do zestawu "Relaks". :

a)
v Mind %

Master Mind

magiczny

dywan

Pakiet Senior Fit to pierwsze
tego typu rozwigzanie dla
0s0b starszych. Chcac sie
ciggle rozwija¢ w temacie
rewalidacji seniorow firma
Funtronic scisle wspotpra-
cuje ze stowarzyszeniami

i fundacjami, m.in.

z Polskim Stowarzyszeniem
Pomocy Osobom z Chorobg
Alzheimera.

Poza Polskg pakiet ten
cieszy sie uznaniem w m.in.
Holandii, Wielkiej Brytanii,
Wtoszech, czy Danii.

aktywizuje osoby starsze,
zZmniejszajac apatie,
nerwowosc i agresywnosc

motywuje do zwiekszonej
aktywnosci fizycznej

uatrakcyjnia zajecia
zarowno rehabilitacyjne,

jak i rozrywkowe w domach
opieki

przywraca prawidtowe
zachowania i umiejetnosci
spoteczne
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Kosz owocow

Zbierz owoce do koszyka. Stan u dotu
planszy i rekg lub nogg przesuwaj
koszyk pod spadajagcy owoc.
Dostepne sg 2 tryby gry. Gra nalezy do
zestawu "Zabawa".

Pitka nozna

Rozegraj najwazniejszy mecz zycia!
: Zasady znasz, wiec kop pitke
: w wybranym kierunku. Strzel przeciw-
. nikowi jak najwiecej bramek.
Gra nalezy do zestawu "Sport".

@ www.funtronic.eu

Pokroj odpowiednie
. aby upiec smaczng pizze. Mitej
. zabawy! Gra nalezy do zestawu
: "Zabawa".

Pizza Master

warzywa,

Super tenis

: Serwuj i odbijaj wirtualng pitka do
. tenisa!l Aby zaserwowaé machnij

nézkg nad pitkg. Aby odbi¢ pitke
przesun rakiete noga lub rekg w odpo-

. wiednie miejsce. Gra nalezy do zesta-
: wu "Sport".

Planety

Potrafisz rozrézni¢ wyglad planet :
Uktadu Stonecznego? Wskaz wiasci- :
wa planete wskakujgc na nig. :
Sprawdz odpowiedZz wyswietlong :
na kokpicie statku kosmicznego. :
Gra nalezy do zestawu "Zabawa".

Kregle

Zbijaj kregle i zdobywaj punkty wyko-
rzystujgc rekwizyt w postaci pitki
lub innego kulistego przedmiotu.
Zmniejszajac kule, podnosisz poziom
trudnosci. Gra nalezy do zestawu
"Sport".
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Super ball

* Przesuwaj paletke reka lub noga i zbij
: wszystkie kafelki widoczne
. na planszy. Zdobadz jak najwiecej
punktdw w trybie Tetris lub Combo.
: Dostepne sg 2 poziomy trudnosci.
¢ Gra nalezy do zestawu "Sport".

. Zatop statek przeciwnika. W trakcie
: strzatu przeciwnika Twéj partner :
: moze Cie uratowaé odpowiadajac :
! na pytanie dodatkowe. Podczas
. kazdej rozgrywki mozesz wybraé ‘:
¢ poziom trudnosci pytania. Odpowia-
¢ dajac na trudniejsze pytanie, szybciej :
: zblizasz sig do wygranej. Gra nalezy :
: do zestawu "Quiz".

" Karuzela pytan

W ksztatt kota wpisane sg réznokolo- :
rowe pola, pod ktorymi kryja sie :
pytania. Wylosuj tematyke pytania, :
a nastepnie wskaz prawidtowg odpo- :
wiedz. Liczy sie czas. Jedli odpowiesz :
odpowie dobrze, otrzymujesz punkt. :
Jesli zle, czeka cig dodatkowe :
zadanie ruchowe. Gra nalezy do zesta- :
wu "Quiz". :

Skojarzenia

Pomysl| chwile i wybierz odpowiedz,

ktdéra najlepiej kojarzy Ci sie z przed-

¢ stawionymi informacjami. Sposréd
¢ trzech podanych na dole ekranu odpo-
. wiedzi, wybierz najbardziej logiczne
: dopasowanie. Wygrywa osoba, ktéra
prawidtowo odpowie na najwiekszg
. liczbe skojarzen. Gra dla 1-4 graczy.
: Gra nalezy do zestawu "Quiz".

@ www.funtronic.eu

Krab

Krab jest wytrawnym pochtaniaczem

. peret i nie lubi sie nimi dzielic.
: Sprobuj zebra¢ wiecej peret niz on.
. Grajest zawarta w zestawie "Fun'.



Magiczny Dywan:

7/
N

rozwija duzg motoryke wykorzystujac
roznorodnosc cwiczen ruchowych

G
N

i)

wplywa pozytywnie na interakcje
miedzy dzie¢mi i zapobiega alienacji

7/
N

D)

Swietnie organizuje czas
w Swietlicy 1 podczas przerw

7/
N

LO)

taczy zabawe i nauke wykorzystujac
elementy grywalizacji

7/
N

pozytywnie wptywa
na koncentracje uczniow

7’
N

i)

wspomaga realizacje
Podstawy Programowej w zakresie TIK

/
N

D)

zawiera dopasowany do podstawy progra-
mowe]j pakiet gier 1 zabaw edukacyjnych

7/
Y

LO)

ksztattuje nawyk powtarzania
i utrwalania wiedzy (np. quizy)

Ponad 5 000 pytai do r6znych przedmiotow

AN 000 N L
PEPORPO®

Sprawdzone formy utrwalania wiedzy: quizy, mapy mysli, zabawy w skojarzenia, logiczne wnioskowanie.

@ MAR-COMP

Komputery Sieci Serwis

Mariusz Nowak
Kukéw 80A
34-206 Krzeszow

tel. 0-501 402 310 % 1 S
‘g

e-mail: biuro@mar-comp.net.pl AT POLSHT

www.mar-comp.net.pl




